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Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе примерной и авторской программы Н.Д. Угриновича в соответствии с требованиями Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования от 5 марта 2004 г. № 1089. 

Программа курса рассчитана на преподавание информатики и ИКТ в 8-9 классах – 105 учебных часов (1 час в 8-ом классе и 2 часа в неделю в 9-ом классе).
Т.к. базисный учебный план школы ориентирован на 34 учебные недели, то на преподавание курса информатики и ИКТ  будет отведено 102 часа (в 8-ом классе 34 часа и в 9-ом классе – 68 часов).

По программе предусмотрено проведение
· практических работ:       27 –  в 8 классе, 31 – в 9 классе
· проверочных работ:         5 –  в 8 классе, 6 – в 9 классе
В соответствии с примерной программой  в рабочую программу добавлены: 

· Практические работы: 

· «Фиксация видеоинформации с использованием цифрового фотоаппарата»;

· «Соединение блоков и устройств компьютера. Подключение внешних устройств»;

· «Создание текстового документа с использованием базовых средств Microsoft Word»;

· «Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных»;

· «Создание и обработка электронной таблицы на заданную тему».
· Практикум   «Запись и обработка видеофильма».
В примерной программе Практикум: работа V  «Представление информации» представлен отдельным блоком. В данной программе темы:

· язык как способ представления информации: естественные и формальные языки;

· дискретная форма представления информации; 

· компьютерное представление текстовой информации;

· кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять);
· кодирование звуковой информации;
· представление числовой информации в различных системах счисления, компьютерное представление числовой информации

рассматриваются в соответствующих разделах.

Резерв свободного учебного времени (2 часа) может быть использован на создание и обработку комплексного информационного объекта в виде учебной публикации (буклет).
Учебно-тематический план
	Темы 

согласно примерной программе
	Кол-во часов в примерной программе
	Кол-во часов в авторской программе
	Кол-во часов в данной программе

	
	
	8 

класс
	9 

класс
	8 

класс
	9 

класс

	Информация и информационные процессы
	4
	10
	
	8
	

	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	4
	7
	
	8
	

	Обработка текстовой информации
	14
	8
	
	
	10

	Практикум: работа I
Обработка графической информации
	4
	
	12
	
	12

	Практикум: работа II
Мультимедийные технологии
	8
	
	
	
	

	Практикум: работа III, работа IV
Обработка числовой информации
	6
	9
	
	
	7

	Практикум: работа V
Представление информации
	6
	
	
	
	

	Алгоритмы и исполнители
	19
	
	16
	
	16

	Практикум: работа VI
Формализация и моделирование
	8
	
	12
	
	12

	Практикум: работа VII
Хранение информации
	4
	
	7
	
	5

	Практикум: работа VIII
Коммуникационные технологии
	12
	
	15
	14
	

	Практикум: работа IX
Информационные технологии в обществе
	4
	
	3
	
	3

	Повторение
	
	
	
	2
	2

	Практикум: работа X
Резерв свободного учебного времени
	11
	1
	5
	2
	1

	Всего:
	104
	35
	70
	34
	68


ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ УЧРЕЖДЕНИЙ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИНФОРМАЦИОННЫМ ТЕХНОЛОГИЯМ

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
Календарно-тематическое планирование
8 класс

	№ п/п
	Тема урока
	Содержание 
	Материал учебника
	Обязательный минимум
	Дата проведения

	Информация и информационные процессы (8 часов)

	1. 
	ТБ в кабинете информатики. Информация в природе.
	Информация в неживой природе. Информация в живой природе.
	1.1.1-1.1.2 

(стр.9-13)
	Знать:

- виды информации и её свойства;
- понятие об информационных процессах;
- иметь представление о принципах кодирования информации;
- особенности и преимущества двоичной формы представления информации;
- основные единицы измерения информации;
- правила ТБ в кабинете.

Уметь:

- соблюдать правила ТБ в кабинете;
- решать задачи на определение количества информации.

	

	2. 
	Информация в обществе и технике. 

П/р №1.2  «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера».
	Человек и информация. Информационные процессы в технике.
	1.1.3-1.1.4 

(стр.13-19)
	
	

	3. 
	Кодирование информации с помощью знаковых систем.
	Знаки: форма и значение. Знаковые системы.  Кодирование информации.
	1.2 

(стр. 19-25)
	
	

	4. 
	Количество информации. Содержательный подход к определению количества информации.

П/р №1.1 «Перевод единиц измерения количества информации с помощью электронного калькулятора».
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. 

Определение количества информации.
	1.3.1-1.3.2

(стр.27-31)
	
	

	5. 
	Алфавитный подход к определению количества информации.
	
	1.3.3 

(стр.31-33)
	
	

	6. 
	Единицы измерения информации.
	
	
	
	

	7. 
	Проверочная работа по теме: «Информация и информационные процессы».
	
	
	
	

	8. 
	П/р «Фиксация видеоинформации с использованием цифрового фотоаппарата».
	
	
	
	

	Компьютер как универсальное устройство обработки информации (8 часов)

	9. 
	Программная обработка данных на компьютере.
	
	2.1

(стр.34-36)
	Знать:

- структурную и функциональную схему компьютера;

- назначение и основные характеристики основных устройств компьютера;

- состав системного блока;

- параметры процессора;

- виды и характеристики памяти;

- файловый способ организации данных в компьютере.
Уметь:

- сравнивать компьютеры по характеристикам  памяти и микропроцессора;
- устанавливать и изменять настройки объектов и устройств;
- определять информационную ёмкость  дисков  и количество на них свободной памяти;

- обслуживать диски при помощи соответствующих программ;

- работать и ориентироваться в файловой системе;

- работать с графическим интерфейсом Windows (диалоговыми панелями, контекстными меню);

- пользоваться антивирусными программами.
	

	10. 
	Устройство компьютера.
	Процессор и системная плата. Устройства ввода информации. Устройства вывода информации. 
	2.2

(стр.36-51)
	
	

	11. 
	Устройство компьютера. Внутренняя и внешняя память
	Оперативная память. Долговременная память.
	
	
	

	12. 
	Файлы и файловая система. 

П/р №2.1 «Работа с файлами с использованием файлового менеджера».
	Файл. Файловая система. Работа с файлами и дисками.
	2.3

(стр.51-57)
	
	

	13. 
	Программное обеспечение компьютера.

П/р №2.2 «Форматирование, проверка и дефрагментация дискеты».
	Операционная система. Прикладное программное обеспечение.
	2.4

(стр.57-62)
	
	

	14. 
	Графический пользовательский интерфейс. 

П/р №2.3 «Определение разрешающей способности экрана монитора и мыши». П/р №2.4 «Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы»
	Графический интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса.  


	2.5-2.6

(стр.62-69)
	
	

	15. 
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы. 

П/р №2.5  «Защита от вирусов: обнаружение и лечение».
	
	2.7

(стр.70-73)
	
	

	16. 
	Проверочная работа по теме «Компьютер как универсальное устройство обработки информации»

Зачетная п/р. «Соединение блоков и устройств компьютера. Подключение внешних устройств».
	
	
	
	

	Коммуникационные технологии (14 часов)

	17. 
	Передача информации
	Передача информации
	5.1

(стр.173-174)
	Знать:

- технологию передачи информации;

- понятия «кодирование», «декодирование», скорость передачи информации;

- структуру локальных и глобальных компьютерных сетей;

- протоколы передачи , адресацию в Интернете;

- виды услуг компьютерных сетей;

- основы технологии WWW.

Уметь:

- создавать архив файлов и раскрывать его при помощи программы-архиватора;

- производить поиск информации в локальной сети;

- объяснять принцип работы глобальной сети Интернет.

	

	18. 
	Локальные компьютерные сети П/р №3.1  Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети
	Локальные компьютерные сети
	5.2

(стр.174-177)
	
	

	19. 
	Глобальная компьютерная сеть Интернет 
П/р №3.2 Подключение к Интернету
	Состав Интернета. Адресация в Интернете. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям
	5.3

(стр.177-186)
	
	

	20. 
	Информационные ресурсы Интернета 
П/р № 3.3 «География» Интернета
	Всемирная паутина. Электронная почта. Файловые архивы. Общение в Интернете. Мобильный Интернет. Звук и видео в Интернете
	5.4

(стр.186-203)
	
	

	21. 
	П/р № 3.4  «Путешествие» по Всемирной паутине
	
	
	
	

	22. 
	П/р № 3.5 Работа с электронной Web-почтой
	
	
	
	

	23. 
	П/р № 3.6 Загрузка файлов с серверов файловых архивов
	
	
	
	

	24. 
	Поиск информации в Интернете
	Поиск информации в Интернете
	5.5

(стр.203-206)
	
	

	25. 
	П/р №3.7 Поиск информации в Интернете
	
	
	
	

	26. 
	Электронная коммерция в Интернете
	Электронная коммерция в Интернете
	5.6

(стр. 206-208)
	
	

	27. 
	Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML
	Web-страницы и wеb-сайты. Структура Web-страницы. Форматирование текста на Web-странице. Вставка изображений в Web-страницы. 
	5.7

(стр.208-215)
	
	

	28. 
	Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML
	Гиперссылки на web-страницах. Списки на Web-страницах. Интерактивные формы на web-страницах
	5.7

(стр.215-226)
	
	

	29. 
	П/р №3.8  Разработка сайта с использованием использованием языка разметки гипертекста HTML
	
	
	
	

	30. 
	Проверочная работа по теме «Коммуникационные технологии»
	
	
	
	

	31. 
	Итоговое повторение
	
	
	
	

	32. 
	Итоговая  проверочная  работа
	
	
	
	

	33. 
	Анализ проверочной работы.

Практикум  «Запись и обработка видеофильма».
	
	
	
	

	34. 
	Подведение итогов. 

Практикум  «Запись и обработка видеофильма».
	
	
	
	


9 класс

	№ п/п
	Тема урока
	Содержание 
	Материал учебника
	Обязательный минимум
	Дата проведения

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (12 часов) 

	1. 
	 ТБ в кабинете информатики.
Кодирование графической информации. 

 П/р №1.1 Кодирование графической информации
	Пространственная дискретизация.  Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, СМУК и HSB
	1.1

(стр. 11-21)
	Знать:

- понятие пространственной дискредитации;

- различные виды графики;

- основные возможности графических редакторов;

-принципы кодирования и обработки звуковой, фото и видеоинформации.

Уметь:

- кодировать различную информацию;

- использовать в работе различные виды векторной и растровой графики;

- уметь пользоваться цифровыми устройствами (фото и видеокамерами).
	

	2. 
	Растровая и векторная графика
	Растровая графика. Векторная графика
	1.2

(стр. 21-28)
	
	

	3. 
	П/р №1.2 Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	
	
	
	

	4. 
	П/р №1.3 Создание рисунков в векторном графическом редакторе 
	
	
	
	

	5. 
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических  редакторов. Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков
	1.3

(стр. 28-37)
	
	

	6. 
	Растровая и векторная анимация
	Использование анимации.
	1.4

(стр. 37-40)
	
	

	7. 
	П/р №1. 4 Анимация 
	
	
	
	

	8. 
	Кодирование и обработка звуковой информации
	Кодирование и обработка звуковой информации
	1.5

(стр.40-44)
	
	

	9. 
	П/р №1. 5 Кодирование и обработка звуковой информации
	
	
	
	

	10. 
	Цифровое фото и видео
	Работа с цифровым фото и видео
	1.6

(стр.45-48)
	
	

	11. 
	П/р №1. 6 Захват цифрового фото и создание слайд-шоу. П/р №1.7 Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа.  
	
	
	
	

	12. 
	Проверочная работа по теме «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
	
	
	
	

	Обработка текстовой информации(10 часов)

	13. 
	Кодирование текстовой информации.

П/р №2.1 «Кодирование текстовой информации».
	
	3.1

(стр.74-77)
	Знать:

-основные элементы текстового документа;

-окно текстового редактора.

Уметь:

- создавать, редактировать, форматировать текстовые документы;

- создавать документы с использованием мастеров и шаблонов;

- работать с таблицами, графическими объектами, списками, вставлять в документ формулы;

- сохранять и открывать документ;

- уметь проверять правописание.


	

	14. 
	Создание документов в текстовых редакторах. 

П/р №9.  «Создание визитных карточек на основе шаблона»
	
	3.2

(стр.77-79)
	
	

	15. 
	Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать.
П/р «Параметры страницы, вставка колонтитулов и номеров страниц». П/р №2.2 «Вставка в документ формул».
	
	3.3

(стр.79-84)
	
	

	16. 
	Форматирование документа.

П/р №2.3 «Форматирование символов и абзацев».
П/р №2.4 «Создание и форматирование списков».

	Форматирование символов. Форматирование абзацев. 
Нумерованные и маркированные списки.
Стили форматирования. Оглавление документа.
	3.5.1-1.5.2

(стр.86-90)

3.5.3

(стр.91-92)

3.5.4-3.5.5

(стр.92-95)
	
	

	17. 
	П/р «Вставка оглавления в документ, содержащий заголовки».
	
	
	
	

	18. 
	Таблицы. П/р №2.5  «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».
	
	3.6

(стр.95-97)
	
	

	19. 
	Гипертекст. П/р «Создание гипертекстового документа».
	
	3.7

(стр.97-99)
	
	

	20. 
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. П/р №2.6 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря». 
	
	3.8

(стр.99-101)
	
	

	21. 
	Системы оптического распознавания документов. 

П/р №2.7 «Сканирование и распознавание бумажного текстового документа».
	
	3.9

(стр.101-103)
	
	

	22. 
	Проверочная работа по теме «Обработка текстовой информации»

Зачетная п/р «Создание текстового документа с использованием базовых средств Microsoft Word».
	
	
	
	

	Обработка числовой информации (7 часов)

	23. 
	Кодирование числовой информации.

П/р №3.1 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. Перевод чисел в позиционных системах счисления. 
	4.1.1-4.1.2

(стр. 104-110)
	
	

	24. 
	Кодирование числовой информации.

П/р «Арифметические вычисления в различных системах счисления».
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	4.1.3-4.1.4

(стр.111-114)
	
	

	25. 
	Электронные таблицы (ЭТ).

П/р «Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных».
	Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. 
	4.2.1-4.2.2

(стр.115-119)
	
	

	26. 
	Ссылки в ЭТ. 

П/р №3.2 «Использование относительных, абсолютных и смешанных ссылок в электронных таблицах».
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. 
	4.2.3

(стр.119-123)
	
	

	27. 
	Встроенные функции в ЭТ. 

П/р №3.3 «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах».
	
	4.2.4

(стр.123-125)
	
	

	28. 
	Построение диаграмм и графиков.

П/р №3.4. «Построение диаграмм различных типов».
	Основные параметры диаграмм. Построение диаграмм с использованием. Мастера диаграмм.
	4.3.1-4.3.2

(стр.125-133)
	
	

	29. 
	Проверочная работа по теме «Обработка числовой информации»

Зачетная п/р «Создание и обработка электронной таблицы на заданную тему».
	
	
	
	

	Алгоритмы и исполнители (16 часов)


	30. 
	Алгоритм и его формальное исполнение
	Свойства алгоритма и его исполнители. Выполнение алгоритмов человеком и компьютером
	4.1

(стр. 105-112)
	Знать:

- свойства алгоритма и его исполнители;

- основы объектно – ориентированного программирования;

- графические возможности VB.

Уметь:

- разрабатывать проекты в системе программирования VB;

- кодировать алгоритмические структуры основных типов на языке программирования VB;


	

	31. 
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования на языке Visual Basic
	Разработка проектов в системе программирования Visual Basic. Объекты: свойства и методы. Графический интерфейс проекта и событийные процедуры
	4.6

(стр. 128-132) 
	
	

	32. 
	П/р № 4.1 Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	
	
	
	

	33. 
	Переменные: тип, имя, значение. П/р №4.2 Проект «Переменные»
	Переменные: тип, имя, значение
	4.3

(стр. 119-122)
	
	

	34. 
	Построение физических моделей
	
	5.4

(стр. 154-156)
	
	

	35. 
	П/р №4.3  Проект «Калькулятор»
	
	
	
	

	36. 
	Арифметические, строковые и логические выражения
	Арифметические выражения. Строковые выражения. Логические выражения
	4.4

(стр. 123-124)
	
	

	37. 
	П/р №4.4  Проект «Строковый калькулятор»
	
	
	
	

	38. 
	Функции в языке программирования Visual Basic
	Математические функции. Строковые функции. Функции ввода и вывода данных. Функции даты и времени
	4.5 

(стр. 124-128)
	
	

	39. 
	П/р №4.5 Проект «Даты и время»
	
	
	
	

	40. 
	Кодирование алгоритмических структур основных типов на языке программирования Visual Basic
	Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл».
	4.2

(стр. 113-119)
	
	

	41. 
	П/р №4.6 Проект «Сравнение кодов символов»
	
	
	
	

	42. 
	П/р №4.7  Проект «Отметка» П/р №4.8  Проект «Коды символов»
	
	
	
	

	43. 
	П/р №4.9 Проект «Слово-перевертыш»
	
	
	
	

	44. 
	Графические возможности языка программирования Visual Basic П/р № 16  Проект №4.10 «Графический редактор»
	Графические методы языка Visual Basic. Анимация в языке Visuаl Ваsiс
	4.7

(стр. 133-137)
	
	

	45. 
	Проверочная работа по теме «Алгоритмы и исполнители»
	
	
	
	

	Моделирование и формализация  (12 часов)

	46. 
	Окружающий мир как иерархическая система
	Иерархическая система окружающего мира
	5.1

(стр.138-142)
	Знать:

- смысл понятия «модель», его назначение;

- виды моделей;

- этапы исследования модели на компьютере.

Уметь:

- строить модели;

- использовать компьютер для моделирования.
	

	47. 
	Моделирование, формализация, визуализация
	Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей.
	5.2

(стр. 142-152)
	
	

	48. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	Этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	5.3 

(стр.152-154)
	
	

	49. 
	Построение физических моделей
	
	5.4

(стр. 154-156)
	
	

	50. 
	П/р №5.1 Проект «Бросание мячика в площадку»
	
	
	
	

	51. 
	Приближенное решение уравнений
	Графическое решение уравнений на языке Visual Basic. Приближенное решение уравнений в электронных таблицах.
	5.5

(стр.157)
	
	

	52. 
	П/р №5.2 Проект «Графическое решение уравнения»


	Приближенное решение уравнений графическим методом и с помощью метода «Подбор параметра» 
	
	
	

	53. 
	Экспертные системы распознавания химических веществ
	Построение информационной модели экспертной системы. Модель экспертной системы на языке Visual Basic
	5.6

(стр.157-161)
	
	
	
	
	
	

	54. 
	П/р №5.3 Проект «Распознавание удобрений»
	
	
	
	

	55. 
	Информационные модели управления объектами
	Информационные модели систем управления  Модели систем управления на языке Visual Basic
	5.7

(стр.161-163)
	
	

	56. 
	П/р №5.4  Проект «Модели систем управления»
	
	
	
	

	57. 
	Проверочная работа по теме «Моделированиие и формализация»
	
	
	
	

	Хранение информации (5 часов)

	58. 
	Базы данных и системы управления базами данных
	Базы данных и системы управления базами данных
	4.1

(стр.163-167)
	Знать:

-способы организации БД;

- назначение основных элементов окна БД;

- методы ввода данных в базу;

- способы поиска и сортировки данных.

Уметь:

- находить нужные данные в  готовой БД;

- создавать собственную БД;

- создавать производные объекты в БД.
	

	59. 
	Сортировка в базах данных 
П/р №3.5 Сортировка данных в электронных таблицах
	Сортировка в базах данных
	4.2

(стр.167-170)
	
	

	60. 
	Поиск в базах данных 
П/ р Поиск данных в электронных таблицах
	Поиск в базах данных
	4.3

(стр. 170-172)
	
	

	61. 
	П/р  Создание и редактирование базы данных «Записная книжка»
	
	
	
	

	62. 
	Проверочная работа по теме «Хранение информации»
	
	
	
	

	Информационные технологии в обществе (3 часа)

	63. 
	Информационное общество
	Информационное общество
	6.1

(стр.164-169)
	Знать:

- основные информационные процессы в природе, обществе, технике;

- понятие «искусственный интеллект», «базы знаний», их назначение.

Уметь:

-приводить примеры информационных процессов в природе, обществе, технике;

- объяснить смысл изучения «искусственного интеллекта»; - работать с базами знаний.
	

	64. 
	Информационная культура
	Информационная культура
	6.2

(стр.169-171)
	
	

	65. 
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации
	Правовая охрана информации. Защита информации. Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы

	6.3

(стр.171-173)
	
	

	66. 
	Итоговое повторение
	
	
	
	

	67. 
	Итоговая  проверочная  работа
	
	
	
	

	68. 
	Анализ проверочной работы. 

Обобщение изученного 

материала
	
	
	
	


Преподавание курса ориентировано на использование УМК, в который входят:
· учебники: «Информатика. 8 класс», «Информатика. 9 класс», 2008 г.;

· методическое пособие для учителей «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 7-11»;
· Windows-CD, версия 6.0, 2006, содержащий программную поддержку базового и профильных курсов «Информатика и ИКТ» и компьютерный практикум для работы в операци​онной системе Windows;

· VisualStudio-CD, версия 1.0, 2006, содержащий дистрибу​тив интегрированной системы объектно-ориентированного программирования Visual Studio 2005 Express Edition;

· Linux-CD, версия 1.0, 2004—2006, содержащий операцион​ную систему ALT Linux «Информатика» и программную поддержку базового и профильных курсов «Информатика и ИКТ»
и официальные документы
:

· Государственный образовательный стандарт //Вестник об​разования, № 5, март 2004. (Сайт Федерального агентства по образованию http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/).
· Федеральный базисный учебный план и примерные учебные планы для образовательных учреждений Российской Феде​рации, реализующих программы общего образования. //Вестник образования. № 10. Май 2004. (Сайт Федерально​го агентства по образованию http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/ rub/standart/).

· Примерные программы начального, основного и среднего (полного) общего образования. (Сайт Федерального агентства по образованию http://www.ed.gov.ru/ob-edu/noc/rub/standart/).
· Методические письма о преподавании учебного предмета «Информатика и ИКТ в общеобразовательных учреждениях Ярославской области.
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� Требования согласно примерной программе и стандарту по информатике и ИКТ


� Также см. Программы для общеобразовательных учреждений: Ин�форматика. 2-11 классы / Составитель М. Н. Бородин. — 4-е изд. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. — 448 с. ISBN 5-94774-622-0
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