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Пояснительная записка

    Настоящая программа  разработана на основе пособий М.И. Моро, С.И.Волковой «Для тех, кто любит математику», 1-4 классы.  Программа обеспечивает развитие познавательных и творческих способностей младших школьников, расширяет математический кругозор и эрудицию учащихся, способствует формированию познавательных универсальных учебных действий. 
   Курс представляет собой совокупность игр и упражнений тренировочного характера, воздействующих непосредственно на психические качества ребёнка: память, внимание, наблюдательность, быстроту реакции, мышление. Создание на занятиях ситуаций активного  поиска, предоставление  возможности  сделать собственное      «открытие»,  знакомство   с оригинальными  путями  рассуждений,   овладение   элементарными  навыками   исследовательской   деятельности   позволят  обучающимся   реализовать  свои возможности, приобрести уверенность в своих силах.
        Программа курса «Юный математик»  входит  во  внеурочную  деятельность   по  направлению   общеинтеллектуальное    развитие    личности,  предусматривает   включение   задач и  заданий,   трудность  которых  определяется  не  столько  математическим   содержанием,  сколько  новизной  и  необычностью математической ситуации. Это способствует появлению желания  отказаться   от   образца,   проявить   самостоятельность,   формированию   умений  работать в условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности. 

        В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия,  замечать изменения, выявлять причины и характер этих изменений, на этой основе  формулировать выводы.  Совместное с учителем движение от вопроса к ответу –  это   возможность   научить   ученика   рассуждать,   сомневаться,   задумываться,  стараться  и самому найти выход – ответ.  

Возрастная группа  учащихся, на которых ориентированы занятия: учащиеся  1-4 классов.
Цель программы: 

· создание условий для формирования интеллектуальной активности.
Задачи программы: 

· формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности; 

· освоение эвристических приемов  рассуждений; 

· формирование   интеллектуальных   умений,   связанных   с   выбором   стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных; 

· развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся; 

· формирование   способностей   наблюдать,   сравнивать,   обобщать,   находить  простейшие   закономерности,   использовать   догадку,   строить   и   проверять  простейшие гипотезы; 

· формирование     пространственных     представлений     и     пространственного  воображения; 

· привлечение учащихся к  обмену информацией в ходе свободного общения на  занятиях. 

· развитие памяти, личностной сферы.
Содержание   факультатива   отвечает   требованию   к   организации   внеурочной   деятельности:   соответствует   курсу   «Математика»,   не  требует  от   учащихся  дополнительных   математических   знаний.   Тематика   задач   и  заданий   отражает  реальные  познавательные  интересы   детей,  содержит   полезную  и  любопытную  информацию,   интересные   математические   факты,   способные   дать   простор  воображению. 

Планируемые результаты изучения курса
Личностные   результаты: 

·  развитие      любознательности,        сообразительности         при     выполнении  разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;  

·  развитие   внимательности,   настойчивости, целеустремленности,   умения  преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности  любого человека; 

· воспитание чувства справедливости, ответственности; 

· развитие   самостоятельности   суждений,   независимости   и   нестандартности  мышления. 
Метапредметные результаты: 

· сравнение разных  приемов   действий, выбор удобных способов для  выполнения конкретного задания;
· моделирование  в процессе совместного обсуждения алгоритма  решения задачи; использование его в ходе самостоятельной работы.  

· применение  изученных   способов   учебной   работы   и   приёмов   вычислений     для  работы с числовыми головоломками; 

· анализ       правил   игры, действие   в   соответствии   с   заданными  правилами;
· включение   в   групповую   работу, участие   в   обсуждении   проблемных  вопросов, высказывание собственного мнения и аргументирование его; 

· выполнение пробного учебного действия, фиксация индивидуального затруднения  в пробном действии; 

· аргументация  своей позиции,  учет  разных мнений,  использование критерий для обоснования своего суждения; 

· сопоставление  полученного   (промежуточного,   итогового)   результата   с   заданным  условием; 

· контроль за своей деятельностью: обнаружение и исправление ошибок.
Предметные результаты отражены  в пояснительной записке к программе.
Уровни достижения планируемых результатов
Первый уровень:  приобретение школьником социальных знаний.
Второй уровень: получения опыта переживания и позитивного отношения к базовым ценностям общества.
Третий уровень: получение опыта самостоятельного общественного действия:
· развитие основных мыслительных способностей учащихся;
· развитие различных видов памяти, внимания и воображения;

· развитие речи;

· становление у детей развитых форм самосознания и самоконтроля;

· снижение тревожности и необоснованного беспокойства;

· высокая степень познавательной активности учащихся;

· формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности; 

· освоение эвристических приемов рассуждений; 

· формирование   интеллектуальных   умений,   связанных   с           выбором   стратегии  решения, анализом ситуации, сопоставлением данных; 

· развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся; 

· формирование   способностей   наблюдать,   сравнивать,   обобщать,   находить  простейшие   закономерности,   использовать   догадку,   строить   и   проверять  простейшие гипотезы; 

· формирование     пространственных     представлений     и     пространственного  воображения; 

· привлечение учащихся к  обмену информацией в ходе свободного общения на  занятиях. 

 Способы определения результативности: 

· характеристика основных результатов, на которые ориентирована программа;

· диагностика - 2 раза в год;

· участие во всероссийском конкурсе «Кенгуру – математика для всех» со 2 класса (апрель);

· участие во всероссийском конкурсе «Кенгуру для 4 класса» (март);

· выход за пределы аудитории (организация мест демонстрации успешности учащихся, участие в планируемых школой делах и мероприятиях);

· портфель достижений школьника.

В конце учебного года каждый ребенок получает  свидетельство: 

об успешном окончании кружка (при условии участия обучающегося в 2-3 различных конкурсах);

об окончании работы кружка (при условии посещения 50% занятий).

Данное свидетельство помещается в портфолио  обучающегося. 
Тематический план занятий
	№

п/п
	Темы занятий
	Количество часов

	1-ый год обучения (33 ч.)

	1.
	Числа от 1 до 20: составление числовых выражений.
	2

	2.
	Числовые цепочки
	1

	3.
	Числовые головоломки и ребусы
	3

	4
	«Круговые примеры»
	1

	5.
	Логические задачи: задачи на сравнение
	3

	6.
	Комбинаторные задачи
	4

	7.
	Сюжетные логические задачи
	3

	8.
	Задания на выявление закономерностей
	3

	9.
	Задачи на внимание
	1

	10.
	Задачи-шутки
	1

	11.
	Геометрия на плоскости и в пространстве: сравнение геометрических фигур по форме
	1

	12.
	Деление геометрических фигур на заданные части
	1

	13.
	Составление геометрических фигур из частей
	1

	14.
	Увеличение рисунка по клеткам
	2

	15.
	Разные задачи: взвешивание
	2

	16.
	Перекладывание
	2

	17.
	Геометрическая смесь (составление геометрических фигур из счетных палочек)
	2

	2-ой год обучения (34 ч.)

	1.
	Числа от 1 до 100: составление числовых выражений
	1

	2.
	Сравнение числовых выражений
	1

	3.
	Числа от 1 до 100: упорядочивание чисел по заданному правилу
	1

	4.
	Упорядочивание числовых выражений по заданному правилу
	1

	5.
	Числа от 1 до 100: классификация чисел по разным основаниям
	1

	6.
	Классификация числовых выражений по разным основаниям
	1

	7.
	Решение числовых головоломок
	1

	8.
	Решение числовых лабиринтов и ребусов
	1

	9.
	Выражения с буквой, сравнение таких выражений
	1

	10.
	Решение задач математического конкурса «Кенгуру»
	2

	11.
	Логические задачи (логика и смекалка)

Решение логических задач на сравнение
	2

	12.
	Решение комбинаторных задач
	2

	13.
	Решение сюжетных логических задач
	1

	14.
	Решение задач на внимание
	1

	15
	Задачи-шутки, кроссворды
	2

	16.
	Решение задач на взвешивание
	1

	17.
	Решение задач на переливание и распиливание
	1

	18.
	Решение геометрических задач.
Решение задач на взаимное расположение фигур на плоскости
	1

	19.
	Деление фигур на заданные части и составление фигур из заданных частей
	1

	20.
	Преобразование фигур по заданным условиям
	1

	21.
	Ориентирование в пространстве: вычерчивание по рисунку маршрута движения с использованием составленного плана передвижений
	1

	22.
	Вид одного и того же пейзажа с разных позиций
	1

	23.
	Решение различных геометрических задач
	2

	24.
	Подготовка к олимпиаде. Решение изученных задач
	3

	25.
	Математическая олимпиада
	2

	26.
	Подведение итогов математической олимпиады
	1

	3-ий год обучения (34 ч.)

	1.
	Числа от 1 до 100: чётные и нечетные числа
	1

	2.
	Составление числовых выражений с заданным числовым значением
	1

	3.
	Классификация чисел по заданным условиям
	1

	4.
	Классификация числовых выражений по заданным условиям
	1

	5.
	Сравнение числовых выражений
	1

	6.
	Сравнение буквенных выражений
	1

	7.
	Решение уравнений
	1

	8.
	Решение числовых головоломок
	1

	9.
	Решение числовых лабиринтов, ребусов, кроссвордов
	1

	10.
	Решение «Магических квадратов»
	1

	11.
	Логические задачи: решение задач повышенного уровня сложности
	1

	12.
	Решение комбинаторных задач
	2

	13.
	Решение сюжетных логических задач
	2

	14.
	Решение старинных задач
	2

	15.
	Решение задач на внимание
	1

	16.
	Решение кроссвордов и задач-шуток
	1

	17.
	Взвешивание, переливание, распиливание
	2

	18.
	Задания геометрического содержания: вычерчивание геометрических фигур
	2

	19.
	Деление фигур на заданные части и составление фигур из заданных частей
	1

	20.
	Преобразование фигур по заданным условиям
	1

	21.
	Взаимное расположение кругов на плоскости
	1

	22.
	Составление и преобразование фигур из счетных палочек
	1

	23.
	Решение разных задач
	3

	24
	Математическая олимпиада
	2

	25.
	Участие в международном конкурсе «Кенгуру-математика для всех»
	2


Содержание изучаемого курса
Числа. Арифметические действия. Величины 

       Названия и последовательность чисел от 1 до 20. Подсчёт числа точек на  верхних гранях выпавших кубиков.  

       Числа   от   1   до   100.  Решение   и   составление   ребусов,   содержащих   числа.  

Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица умножения однозначных  чисел и соответствующие случаи деления.  

       Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в  ответе     получилось     заданное     число     и     др.     Поиск     нескольких     решений.  

Восстановление   примеров:   поиск   цифры,   которая   скрыта.   Последовательное  выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел.  

       Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и др.)  

       Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в пределах 1000.  

       Числа-великаны   (миллион   и   др.)   Числовой   палиндром:   число,   которое  читается одинаково слева направо и справа налево.  

       Поиск   и   чтение   слов,   связанных   с   математикой   (в   таблице,   ходом  

шахматного коня и др.).  

       Занимательные задания с римскими цифрами.  

       Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Литр. 

Форма организации обучения - математические игры: 

       «Веселый счёт» – игра-соревнование;  игры с игральными кубиками. Игры  «Чья сумма больше?», «Лучший лодочник»,   «Русское лото»,  «Математическое  домино»,   «Не   собьюсь!»,   «Задумай   число»,   «Отгадай   задуманное   число»,  

«Отгадай число и месяц рождения».   

       Игры «Волшебная палочка», «Лучший счётчик», «Не подведи друга», «День  и ночь», «Счастливый случай», «Сбор плодов», «Гонки с зонтиками», «Магазин»,  «Какой ряд дружнее?»  

       Игры с мячом: «Наоборот», «Не урони мяч». Игры   с   набором   «Карточки-считалочки»   (сорбонки)   –   двусторонние  

карточки: на одной стороне – задание, на другой – ответ.  

         Математические пирамиды: «Сложение в пределах 10; 20; 100», «Вычитание  в пределах 10; 20; 100». 

       Работа с палитрой – основой с цветными фишками и комплектом заданий к  палитре по темам: «Сложение и вычитание до 100» и др. 

       Игры   «Крестики-нолики»,   «Крестики-нолики   на   бесконечной   доске»,  Морской бой» и др., конструкторы «Часы», «Весы» из электронного учебного  пособия «Математика и конструирование» .  

Мир занимательных задач

Задачи   на   доказательство,   например,   найти   цифровое   значение   букв   в  условной записи: СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. Обоснование  выполняемых и  выполненных действий.   

       Решение     олимпиадных     задач     международного     конкурса     «Кенгуру».  Воспроизведение   способа   решения   задачи.  Выбор   наиболее   эффективных  способов  решения
Геометрическая мозаика 

       Пространственные   представления.   Понятия   «влево»,   «вправо»,     «вверх»,  «вниз». Маршрут передвижения. Точка начала движения; число, стрелка 1→  1↓,  указывающие направление движения. Проведение линии по заданному маршруту  (алгоритму): путешествие  точки (на листе в клетку). Построение  собственного  маршрута (рисунка) и  его описание.  

       Геометрические   узоры.   Закономерности   в   узорах.   Симметрия.   Фигуры,  имеющие одну и несколько осей симметрии.   

       Расположение   деталей   фигуры   в   исходной   конструкции   (треугольники,  таны, уголки, спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции.  Расположение   деталей.   Выбор   деталей   в   соответствии   с   заданным   контуром  конструкции.  Поиск нескольких возможных  вариантов решения. Составление и  зарисовка фигур по собственному замыслу. 

       Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по  площади части. 

       Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. 

       Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность. 
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